
Jahrhundert des Computers 

Wissen Sie, welche Daten auf Ihrer EC-Karte gespeichert sind?
Erinnern Sie sich noch an den „Commodore 64“ oder an eines der ersten Computerspiele?
Haben Sie schon Ihr erstes Computerprogramm geschrieben?
Die interaktive Wanderausstellung gibt Ihnen, Ihren Kunden oder Besuchern die Möglichkeit,
Dinge selbst auszuprobieren, nostalgischen Gedanken nachzugehen, die Leistungsfähigkeit
moderner Technik kennen lernen oder sich in die Geheimnisse historischer Comp termoderner Technik kennen zu lernen oder sich in die Geheimnisse historischer Computer
einweihen zu lassen.
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Produktbeschreibung 

Die Ausstellung wird in der Grundfassung als Komplettangebotg g p g
inkl. aller Nebenleistungen angeboten. 
Eine Ergänzung durch weitere Exponate ist nach Absprache 
möglich.

Komplettangebot:

Mietkosten für die Ausstellung „Das Jahrhundert des Computers “

Exponatliste

Historische Exponate Mietkosten für die Ausstellung „Das Jahrhundert des Computers 
• 5 interaktive Exponate

• 10 historische Exponate 

• Konzeption (Stellplan)

• Teppichboden im Exponatbereich, am Rand verklebt ,

roter Nadelfilz in B1

p
• Z25 (Zuse KG) / Transistor

Rechner (Zentraleinheit, Trommel-
speichereinheit und Fernschreiber)

• PDP 8 (DEC) / erster „Mini
Computer- Klassiker“ (3-teilige
"Schrankwand“)

• NDR Computer roter Nadelfilz in B1

• Betreuung  während der Hauptgeschäftsöffnungszeiten

• Wartung und Reinigung der Exponate

• Kasko- und Haftpflichtversicherung 

• Transportkosten inkl. Auf- und Abbau innerhalb Deutschlands

• Bereitstellung von Pressetextbausteinen und Bildern

p
• Collage „Morgendämmerung“;

Sammlung sog. Home-Computer:
1. PET 2001 (Commodore, 1977)
2. TRS 80 (Tandy Radio Shack, 

1977)
3. Apple II E (Apple, Sept. 1977)
4. ZX81 (Sinclair, 1981) • Bereitstellung von Pressetextbausteinen und Bildern

• 2 Informationsaufsteller „Science on tour“

• Flyer mit Begleitinformationen

• 16 Stoffbanner 1 ,0* 1,2 m

( , )
5. PC (IBM)
6. Amiga 1000 (Commodore, 1985)
7. 1040 ST (Atari, Jan 1985)

• Collage „Speichermedien“ 
bestehend aus 4 Festplatten aus 
mehreren Jahrzehnten

Interaktive Exponate
•  Der gläserne PC
•  Programmierung
•  Chipkarte
•  historischer Spielecomputer (X-Box)
•  historischer Spielecomputer (C64)
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Bildlegende:

1. Schiefe Hütte

2. Gleich oder Ungleich?

3. Rotierender Würfel

4 Wackelwand4. Wackelwand

5. Zerrspiegel (Dreiersäule)

6. Hohlspiegel (Dreiersäule)

7. Gewichtstäuschung

8. Atmendes Quadrat
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